MINISTERE Concours externe BAC +3 du CAPES
DE LEDUCATION

NATIONALE,

DE LENSEIGNEMENT CAPES-CAFEP

SUPERIEUR

ET DE LA RECHERCHE

Liberté
Egalité
Fraternité

Section numérique et sciences informatiques

Programme de la session 2026

Le programme des épreuves du concours est constitué des programmes des enseignements
d’informatique au lycée général et technologique complété par le programme ci-dessous. Le langage
de programmation privilégié dans les sujets est Python version 3 (ou supérieure) mais I'expertise de
ce langage n’est cependant pas un objectif d’évaluation.

1) Langage et programmation
- Programmation impérative

- connaissances de base sur la programmation impérative
- récursivité

- Programmation orientée objet

- connaissances de base en programmation orientée objet dont I’héritage
- connaissances de base d’un langage de POO

- Test et gestion des erreurs

2) Algorithmique et structures de données
- Structures de données :

- structures de données abstraites et implémentations
- structures séquentielles (linéaires)
- structures hiérarchiques (arbres) et relationnelles (graphes)

- Méthodes algorithmiques

- recherche, parcours, tris

- algorithmes gloutons

- diviser pour régner

- programmation dynamique

- Analyse d’algorithme

- correction, terminaison
- complexité temporelle et spatiale

3) Information et données
- Représentation de I'information

- codage de I'information, représentation symbolique

- représentation des types simples : booléens, entiers, flottants, chaines de
caracteres, tableaux

- représentation en mémoire des données
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- Données structurées

- données structurées en table

- modéle relationnel et bases de données relationnelle

- pratique d’un systeme de gestion de bases de données relationnelle (SGBDR) et du
langage de requétes SQL

- Données sur le Web

- structuration de l'information sur le Web

- pratique de langages de description associés au Web : HTML, CSS, XML

- connaissance du modéle client-serveur et d'un langage de programmation coté
client

4) Architecture, systéme, réseau
- Architectures des ordinateurs

- organisation générale des ordinateurs et de ses composants
- architecture de von Neumann
- éléments de base sur les circuits logiques

- Systéemes d’exploitation

- architecture d’un systeme d’exploitation et ses principales fonctionnalités
- processus, systeme de gestion de fichiers, entrées/sorties
- pratique des commandes de base d'un langage de type shell

- Réseau informatique

- modele de référence en couches (OSI)
- protocole
- adressage et routage

5) Mathématiques pour l'informatique

- logique des propositions, preuve, preuve par |'absurde

- algébre booléenne

- mathématiques discretes

- vocabulaire des ensembles et des relations, dénombrement élémentaire et
probabilités discretes

© www.devenirenseignant.gouv.fr Page 2 sur 2
15 mai 2025 mis a jour le 24/06/25


http://www.devenirenseignant.gouv.fr/

