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À présent tout le monde dit que je suis très méchant, tous disent que je suis vraiment 
méchant parce que je suis designer, tous disent que je ne devrais pas exercer ce 
métier – que je suis mauvais –, tous disent que si quelqu’un exerce ce métier, c’est 
au mieux onirique. Tous disent que le designer a ‘’ comme seul et unique objectif de 
s’inscrire dans le cycle de production/consommation ‘’. Tous disent que le designer 
ne réfléchit pas à ce qu’est la lutte des classes, qu’il ne sert pas la cause des gens, 
et qu’il travaille au contraire pour le système […] et que le système le mange, le 
digère et ne s’en porte que mieux. Il engraisse même. Tous disent qu’il n’y a rien à 
faire, qu’être designer serait comme un horrible péché originel et qu’une fois qu’on l’a 
commis, il est en nous pour toujours. Ils me désignent comme le coupable de tout ce 
qui ne va pas. […] 
Le problème n’étant pas de savoir si on est méchant ou pas parce qu’on est un 
designer, mais plutôt de savoir ce qu’on est capable de faire avec ça quand on est 
un designer. » 
 
Ettore Sottsass Jr., « Mi dicono che sono cattivo » (1973), in Scritti 1946-2001, 
Editore Vicenza, Neri Pozza, 2002, pp. 242-245. Texte traduit par Alexandra Midal.  
En ligne : https://www.articule.net/wp-
content/uploads/2014/05/SottsassJeSuisTresMechant.pdf   
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